Floppymooggy

Fernandez Bueno, Juan Manyel
Mufioz Méndez, Salvador
Equipo Malakabot|







indice

1§10 o= TP
Introduccion

Fundamentos tedricos
ESQUEMA ElECIIONICO ......ccii e e e eeeeeee ettt e e e e e e e e e e s e e e annes
Diagrama de flUJO ........cooiiiiiieeeee e e e e e e e e —————————————————



Introduccion

Floppymooggy es un instrumento musical a base deudieras controlado con
Arduino.

La idea del proyecto surge al ver videos de otrs$rumentos del estilo, como el
Floppotron el cual vemos que es una buena idea y llamatva gueremos adaptarlo
para hacer una versidon mas simple y que se puedacos cualquier controlador via
MIDI para poder usarlo como instrumento de diresto necesidad de programar
melodias en un ordenador.

El circuito consta de 6 disqueteras, una placa idcdivega, un circuito de proteccion
para la entrada de MIDI y una fuente de alimentagara alimentarlo todo. Ademas
necesitamos un instrumento o controlador con s@ltlal, que en este caso es un
teclado.

Fundamentos teéricos

Nuestro programa lo que hace es leer el puerte skerinuestro Arduino, que es por
donde nos llega la informacion MIDI. Para podebajar con MIDI debemos iniciar el
puerto serie de nuestro Arduino a 312BQidios, ya que esta es la velocidad con la que
trabajan los instrumentos MIDI.

Un mensaje MIDI se compone de varios bytes denmdoion, el primer byte nos indica
el tipo de mensaje que recibimos, para ellos tomséntbs tipos de valores. Por
ejemplo:
* Si el primer byte toma valor 0x80 (128), el mensgje recibimos es de una
nota OFF.
e Si el primer byte toma valor 0x90 (144), el mensgje recibimos es de una
nota ON
* Si el primer byte toma valor 0xBO (176), el mensaje recibimos es de un
mensaje de control.

El siguiente byte que recibimos es el del toncadeota, que va de 0 (B)aa 127(Saol).

El ultimo byte que se recibe es la velocidad, ftuéza con la que presionamos la nota,
este valor también va de 0 a 127, aunque si lacidzld es 0 se puede determinar como
nota OFF.

Tenemos la suerte de tener en Arduino una libMi2l que nos realiza esta lectura y
nos da unas funciones para poder trabajar con dtss bbtenidos; asi que nosotros
implementamos esta libreria a nuestro programa.

Las disqueteras funcionan con motores paso a gasos motores trabajan a base de
pulsos, para reproducir los tonos con estos mosingsiemente hay que mandarle estos
pulsos a una determinada velocidad, gracias adiédas PWM de nuestro Arduino,
podemos mandar una sefial con una frecuencia detetenpara reproducir las notas;
asignando cada nota a una frecuencia, estas fraasateben ser menores de 400Hz, ya
gue este es el limite de trabajo de las disqueteras



Esquema electrénico
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Diagrama de flujo
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