MINISUMO

El objetivo de esta prueba es que dos robots que compiten dentro de un Tatami o
area de combate, luchen por conseguir la mayor cantidad de puntos efectivos o
Yuhkoh. El combate lo gana el yRobot que consigue mas puntos. Los robots tienen
cumplir la condiciéon de no pesar mas de 500 g ni exceder de las dimensiones de 10
cm de ancho por 10cm de largo.

Tipo de pRs que pueden participar

Los Robots deberan tener unas dimensiones tales que quepan dentro de una caja
de 10x10 cm. con los sensores de contacto (microinterruptores) plegados en caso
que fuera necesario.

La altura podra ser cualquiera. No se permite disefiar el Robot de forma que cuando
empiece el juego se separe en diferentes piezas, es decir, en 2 o mas robots
independientes o dejando piezas desperdigadas; el Robot que lo haga, perdera el
combate. Si que se permite desplegar estructuras una vez iniciado el combate,
Siempre y cuando al finalizar el tiempo del combate el robot sea capaz de
recogerlas de manera auténoma, volviendo a medir un maxima de 10x10 al
finalizar.

El peso maximo de los Robots serd de 500 gramos incluyendo todas las partes.

Los robots deberan disefiarse de forma que comiencen a moverse una vez pasados
5 segundos desde la activacion de los mismos.

Desarrollo de las pruebas
Los combates consistirdn en 3 asaltos de 3 minutos cada uno. En el primer asalto
los robots se colocaran enfrentados cara a cara, en el segundo de espaldas, y en el
tercero lateralmente, pero siempre detras de la linea Shikiri.
Ganara el combate el Robot con mas puntos Yuhkoh en total de los tres asaltos.
La competicién se hara por liga dependiendo del nimero de robots que participen.
Tanto la clasificacion como la final se realizardn por grupos, quedando la eleccién
de cuantos grupos en mano de los jueces de la prueba dependiendo de los Robots
participantes.
Si se ve oportuno se podra hacer el emparejamiento de grupos teniendo en cuenta
los cabezas de serie. )
Siguiendo las indicaciones de los jueces, los equipos se saludaran en el Area
Exterior, seguidamente sélo entrara el responsable del equipo en el Area de
Combate y situara el Robot inmediatamente detras de la linea Shikiri. 20 cm.
Cuando el juez lo indique se activaran los Robots, debiendo ponerse éstos en
marcha pasados 5 segundos después de la activacion.
Cuando el arbitro dé por finalizado el combate, los dos responsables de equipo
retiraran los Robots del Area de Combate.
El combate se parara cuando:

- Se desprenda alguna pieza de los Robots.

- Los dos robots permanezcan 45 segundos empujandose pero sin que el

movimiento favorezca a ninguno de los equipos.

El combate serd nulo cuando:

- Los dos robots permanezcan 30 segundos sin moverse.

- Los dos robots permanezcan 30 segundos sin tocarse.
Cuando el combate se haya parado se volverd a empezar inmediatamente desde las
posiciones de inicio.
Se otorgara un punto Yuhkoh cuando:

- El Robot contrario toque el espacio fuera del Ring.

- El Robot contrario sea penalizado.
Se penaliza:

- Entrar en el Area de Combate sin autorizacién previa del arbitro.

- Peticidn injustificada de parar el juego.



- Tardar mas de 1 minuto en volver a empezar el combate después de una
parada.

- Activar el robot antes que el arbitro lo indique.

- La caida de piezas del robot.

- Hacer o decir alguna cosa que atente contra la integridad de la competicion
y/o de la organizacion.

- Provocar desperfectos en el area de juego.

- La utilizacién de dispositivos que lancen liquido, polvo, gases o soélidos al
oponente.

- El uso de dispositivos inflamables.

- Causar desperfectos de forma deliberada al oponente.

- Fijar el robot en el Ring mediante dispositivos de succion, pegamentos, etc.

Si durante uno de los asaltos de uno los robots resulta dafiado (desprendimiento de
piezas), el equipo afectado podra solicitar 3 minutos de pausa antes de comenzar el
siguiente asalto para intentar subsanar la anomalia. Si en ese tiempo no se
resuelve el problema se dara por finalizado el combate, resultando vencedor el otro
equipo.

Disefo de la pista

El Ring o Tatami serd circular, de color negro, de 75 cm. de didmetro y situado a
una altura de 5 cm. respecto al suelo.

Senalando el limite exterior del Ring, habra una linea blanca circular de 5 cm. de
ancho.

La tolerancia de todas las medidas indicadas anteriormente sera del £5 %.

Habrd como minimo 1m alrededor del Ring, el que seguird vacio de cualquier
obstaculo durante los combates.

Los equipos participantes

Los equipos podran estar formados por un maximo de tres personas de las cuales
una hara de portavoz y serd la encargada de depositar y poner en marcha el Robot
para el desarrollo de las pruebas.

Correccion en el aspecto del robot y en la ejecucion de las pruebas

Los participantes se comprometen a comportarse dentro de los cdanones
establecidos de correccién en cualquier actuacion vinculada con la prueba.
Especialmente se cuidaran no proferir palabras que denoten insultos a los jueces, a
otros participantes, a los robots participantes, al publico, etc.

En cuanto al aspecto del robot, éste podra llevar el nombre vy filiacidn (nombre del
equipo o escuela de procedencia). En caso de llevar publicidad debera hacerse
saber en el formulario de la inscripcion; quedara a juicio del comité organizador la
aceptacién o no de la participacién del mismo en las condiciones que se resefien. En
cualquier caso, y no por obvio menos resefiable, quedan prohibidas las
inscripciones o frases que puedan denotar rechazo a colectivos, consighas
anticonstitucionales, etc.



