LABERINTO

La prueba consistird en la navegacién autonoma a través de un laberinto desde un
punto de partida hasta encontrar la salida. El laberinto estara constituido por
paredes de 25 cm. de altura, disefiadas en angulos rectos y con calles de 40 cm. de
anchura. Todas las medidas son aproximadas, el micro-robot debera sera capaz de
soportar una incertidumbre de medida del 10% disponiendo de una Unica entrada y
una Unica salida. El plano del laberinto serd conocido a priori y podra ser utilizado
en los algoritmos de guiado del PR, el plazo de publicacidon serd de un maximo de
treinta dias y un minimo de quince dias, anteriores al comienzo de las pruebas.

Tipo de pRs que pueden participar

Los pRs han de poseer unas dimensiones maximas, durante todo el transcurso de la
prueba, de 20 cm. de ancho, 30 cm. de largo y 25 cm. de alto, siendo libre el peso
que puedan tener.

En cualquier caso deben ser completamente auténomos, es decir, no podran
disponer de ningun tipo de conexién o comunicacién con el exterior.

Desarrollo de las pruebas

El total de robots participantes deberda presentarse en el campo de juego 10
minutos antes del inicio oficial de la prueba. Si algun pR faltase a esta convocatoria,
seria automaticamente descalificado.

Se podra colocar cada pR fuera o dentro del laberinto, a criterio del concursante,
en la casilla de entrada(primera celda del laberinto) que estara situada en uno de
los lados del laberinto y se computara el tiempo empleado hasta que consiga salir
por la casilla habilitada al efecto (la salida estara en el lado opuesto al de entrada).
Nunca habrd mas de un PR, compitiendo de forma simultanea dentro del laberinto.
Se permitird que el yR en competicion permanezca, durante la realizaciéon de la
prueba, en situacién de bloqueo (esto ocurre cuando el yR ha quedado atascado o
bloqueado en alguna maniobra repetitiva, sin escape), durante un tiempo maximo
de 20s. Trascurrido este tiempo, el yR tendrd que comenzar de nuevo desde la
entrada del laberinto (acumulando tiempos) o de quedar eliminado. En cualquier
caso, no se permitirdan mas de dos retornos a la casilla de entrada por prueba.

El tiempo maximo para realizar la prueba sera de 4 minutos.

Dispondra de 2 oportunidades de realizar la prueba al completo con sus respectivos
retornos a casilla de entrada (acumulando tiempos).

El concurso sera ganado por aquél uR que consiga salir del laberinto en el menor
tiempo.

La clasificacion del resto de pyRs se hara en orden creciente de tiempos.

Si ningln PR consiguiera salir del laberinto en los cuatro minutos asignados, se
determinara el ganador midiendo la distancia a la que ha quedado de la salida del
laberinto, medida por el camino mas corto.

En caso de empate entre uno o varios pRs, y cuando sea necesario establecer un
orden determinado, entrardan a la vez los dos pRs en el laberinto, por lados
opuestos (sorteados previamente), quedando por delante el que consiga salir por el
lado opuesto al de su entrada en menor tiempo, o avancen mayor distancia si
ambos se quedan bloqueados. No se podran realizar retornos a casilla de salida en
caso de bloqueo en el desempate. Este desempate dura hasta un maximo de 4
minutos.

La decision de los jueces sera inapelable en todos los casos.

Disefo de la pista

Las posiciones de la entrada y de la salida, correspondientes a las casillas primera y
ultima del laberinto, se reservan hasta el dia de la prueba y seran fijadas por sorteo
justo antes del comienzo de la prueba, estas posiciones se mantendran durante
toda la competicidn para todos los concursantes. Sélo serd conocido previamente
que, si la entrada esta en un lado, la salida estara justo en lado el opuesto.



El material de paredes y suelo del laberinto serda de madera aglomerada plastificada
o material similar de color blanco, podra tener rugosidades con salientes, que en
ningln caso superaran los 5mm con respecto al suelo o pared. Los bordes de los
tableros podran no estar acabados, siendo su color indefinido.

Los equipos participantes

Los equipos podran estar formados por un maximo de tres personas, de las cuales
una hara de portavoz y sera la encargada de manejar el gR durante el desarrollo de
las pruebas.

Solo este miembro del equipo podrd estar acreditado por la organizaciéon para
entrar en el drea de concurso, no pudiendo hacerlo el resto.

Los participantes se comprometeran a comportarse dentro de los canones
establecidos de correccién en cualquier actuacion vinculada con la prueba.
Especialmente se cuidaran de no proferir palabras que denoten insultos a los
jueces, a otros participantes, a los yRs que compiten, etc.

En cuanto al aspecto del uR, éste podra llevar el nombre y filiacion (nombre del
equipo, instituto o escuela técnica de procedencia) en lugar bien visible. En caso de
llevar publicidad debera hacerse saber en el formulario de la inscripciéon; quedara a
juicio del comité organizador la aceptacién o no de la participacién del mismo en las
condiciones que se resefien. En cualquier caso, quedan prohibidas las inscripciones
o frases soeces, de mal gusto, que puedan denotar rechazo a colectivos, consignas
anticonstitucionales, etc.

La organizacion se reserva el derecho de introducir cualquier cambio en la
normativa, comunicandolo adecuadamente.
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